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Rust Grundlagen
• Spracheigenschaften
• Warnung: Lernkurve
• Hello World (& Ausgabe)
• Primitive Typen
• Kontrollstrukturen
• Funktionen
• Expression vs. Statement
• Kommentare & Codestil
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Spracheigenschaften

• Multiparadigmensprache

• Kompiliert

• Typisierung: Statisch, Stark, Linear, Inferiert

• Cross-Platform: Linux, Windows, OS X, Android, …

• Open Source (Community Project)

Offizielle 
Ankündigung

2010

Erstes Alpha
Release

2012

1.0 Stable
Release

15. Mai 2015

Aktuelle 
Version: 1.12

Oktober 2016
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Ein Wort der Warnung: Lernkurve

• Frustrationsfaktor „steile Lernkurve“

• Umfragen bestätigen Vermutung

• Schwierig zu lernen und lehren

 Nicht verunsichern lassen

 „Dinge erstmal hinnehmen“

Dinge, die man 
programmieren kann
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https://blog.rust-lang.org/2016/06/30/State-of-Rust-Survey-2016.html
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Hello World

hello.rs

• definiert Funktion
• ist Einstiegspunkt 

• gibt Zeile aus
• bedeutet Macro (erstmal: vergleichbar mit Funktion)
• „beendet Anweisungen“

Online-Compiler:

https://play.rust-lang.org

https://play.rust-lang.org/
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Variablen

• Mit let ein „Variable Binding“ erstellen

• Statisch typisiert? Wo sind die Typen?   Typinferenz!

• Variablen sind immutable by default (nicht veränderbar!)

• Mit mut Keyword als mutable deklarieren
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Primitive Typen

Integer

• Feste Größe, Vorzeichen:

• Feste Größe, nur positiv: 

• „pointer sized“ (variable):

Fließkomma

• „float“:

• „double“: 

Andere

• Boolean ( o. ):

• Unicode Skalar (32 bit!): 

• String slice (später mehr): 

Typumwandlung/Casten mit 
Keyword „ “
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Primitive Typkonstruktoren

Tupel

• Heterogene, endliche Sequenz
• Länge/Artität fest zur Kompilierzeit!
• Beispiele: 

 Tupel mit einem Element

 „void“

• Zugriff mit , , usw. (oder destructure!)

Arrays und Slices

• Homogene Sequenz
• Länge fest zur Kompilierzeit!
• Beispiele: 

 Array mit einem Element

• Zugriff mit , , usw. 
•  Slice: „View“ in Speicherblock, z.B. 

Array (später mehr)
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Beispiele: Typen

水
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Ausgabe
• Makro-Familie: 

• Erstes Argument: Formatstring mit Platzhaltern

• Danach: Werte für Platzhalter •  user-facing output (standard)
•  Debug-Ausgaben
•  fancy Debug-Ausgaben

Doku

https://doc.rust-lang.org/error-index.html#E0277
https://doc.rust-lang.org/std/fmt/index.html
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☂ ♞

♞

Beispiele: Typen & Arrays

Methoden auch auf primitiven 
Typen aufrufbar (später mehr):
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if & else & while & loop

• Bedingung ohne runde Klammern
• Rumpf zwingend mit geschweiften 

Klammern!

• und funktionieren 
wie gewohnt in allen Schleifentypen
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Funktionen

• Erst Parametername, dann –typ
• Freie Funktionen (kein Empfängerobjekt, 

wie z.B. )
• Definition in anderen Funktionen möglich!

• Typinferenz zaubert wieder!

Was ist mit Überladung?

 Gibt’s nicht!
(aus gutem Grund)
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Funktionen

• Rückgabetyp hinter „ “ 
• Kein nötig (idiomatisch!)

• „Everything is an expression“
• Aber möglich (insb. für „early 

return“) 
• Zwei Werte zurückgeben?
 Tuple
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Expression vs. Statement
• Expression: Gibt Wert zurück, „ergibt ausgewertet etwas“

• Literale:   

• Operationen:  

• Funktionsaufrufe:   

• Alles andere… Außer:

• Statements: „Ergeben nichts“ („nichts“ ∉ { , bottom, } )

• Bindings

• Semikolon wandelt Expression in Statement: 

• Wofür ist das sinnvoll?
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if-else Expression

• Nur möglich, wenn Zweig 
vorhanden

• Alle Zweige müssen den selben 
Typen zurückgeben

• Vorsicht mit den Semikola!

https://doc.rust-lang.org/error-index.html#E0308
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Collatz ♥
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for-Schleife

Syntax:

• muss ein Pattern (wie bei             
„ “) sein:

• muss „ein Iterator“ sein
• Unterschiedliche Iteratoren: Ranges, Container, …
• In Kapitel „Traits“ mehr und genaueres dazu

Wenn möglich: -Schleife der 
-Schleife vorziehen!



Referenz

Kommentare und Codestil

Mehr Info

Namen
•

• Variablen
• Funktionen/Methoden
• Macros
• Crates/Module

•
• Typen
• Traits
• Enum Variants
• ( nicht !)

•
• Konstanten
• Statische Variablen

Mehr Info

Diverses 
• Öffnende, geschweifte 

Klammer nicht in eigene 
Zeile

• Schließende, geschweifte 
Klammer immer in eigene 
Zeile (außer )

• Mit 4 Leerzeichen einrücken
• Abschließende Kommata in 

Listen über mehrere Zeilen
• Kein wenn nicht 

nötig!

Beachte: Styleguide wird 
derzeit noch formuliert

Bitte idiomatischen Code schreiben!

https://doc.rust-lang.org/style/style/comments.html
https://doc.rust-lang.org/style/style/naming/README.html

